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Elektronski zapisnik (v nadaljevanju e-zapisnik) vam omogoca avtomatsko vnasanje
podatkov z odbojkarske tekme.

E—zapisnik so razvili kot pomoc¢ zapisnikarju med tekmo, ko ta spremlja vse stopnje tekme v
razli¢nih situacijah, ki se lahko zgodijo.

STRUKTURA E-ZAPISNIKA

Programska oprema (software) e-zapisnika je razdeljena na:

- COMPETITION MANAGER  (uporablja se za upravljanje  podatkov
prvenstva/turnirja),

- VERZIJA E-ZAPISNIKA (uporablja se za izpolnjevanje med tekmo).

Competition manager (upravljalec tekmovanja) se uporablja za vnaSanje in kontrolo vseh vrst
informacij, ki so pomembne za osvajanje na celotnem turnirju/prvenstvu. Odbojkarska zveza,
liga, organizacijski komite itd. lahko organizirajo oddaljeno bazo podatkov, iz katerih bodo
uporabljeni podatki, ki se nanasajo na doloceni turnir ali tekmovanje, kot so na primer:

- uradna odbojkarska tekmovanja,

- sodniki,

- sodelujoce ekipe in ustrezni seznami,

- sponzorji in logo tekmovanja.

Z zelo enostavnimi postopki izvazanja vseh uradnih podatkov, potrebnih za vodenje zapisnika
ob igriS¢u, je lahko naloZena (downloaded) in vnesena (imported) verzija e-zapisnika.
Osnovni cilj je upravljanje na centralnem nivoju z vsemi informacijami potrebnimi za
pripravo zapisnika.

Competition manager in e-zapisnik so razvili, da bi zagotovili popolno preverjanje,
zanesljivost in doslednost podatkov:

- sodniki, ekipe, igralci in ¢lani so vedno identificirani vsak s svojo ID Stevilko,

- specificni parametri tekmovanja se nastavijo na »centralnem nivoju« zato, da bi se
izognili napakam in osebnim pobudam zapisnikarjev.

E-zapisnik pokriva vse situacije igre, ki se lahko zgodijo med tekmo. Na koncu tekme so
uradne informacije v zapisniku lahko nalozene v centralno bazo podatkov z namenom, da bi
avtomatsko posodobile tabele, ki urejajo podatke o tockah, sodnikih, sankcijah itd..

MINIMALNE ZAHTEVE

Za pravilno delovanje programa potrebujemo:

- racunalnik s 300 MHz ali ve¢jo hitrostjo procesorja,

- 128 Mb RAM ali vet,

- super VGA (800 x 600) resolucije,

- 30 Mb prostega prostora na disku,

- programska oprema (software) je lahko nalozena na kateremkoli osebnem raunalniku,
ki uporablja okna (windows XP/vista).



SEZNAM ORODIJ (menu toolbar)

Razdeljen je na:

- vnasanje podatkov o tekmovanju,

- zamenjavo razporeda tipkovnice: oznaciti klju¢ ali kombinacijo kljucev za doloceno
stopnjo igre,

- opcije: omogocajo, da programu definirate dolo¢eno opcijo,

- nastavitve tiskalnika: tu morate nastaviti parametre tiskalnika.

SEZNAM ZA TEKMO (match menu)

Razdeljen je na:

- novo tekmo: vnesti novo tekmo,

- tekmo iz arhiva: odpreti obstojeco tekmo,

- shranjeno tekmo: omogoca vam da izbere prostor na vasem racunalniku, v katerem
bodo nedokonc¢ane tekme avtomatsko shranjene, ¢e bi se vas racunalnik nenadoma ugasnil.

VNASANJE PODATKOV O TEKMI

Ko boste prvi¢ zagnali program, vam bo ta ponudil vnos tekmovanja v program.

RPNy [

Prva stvar, ki jo morate narediti je, da dodate (add) tekmovanje v program, ali pa posodobite
(update) tekmovanje (Ce ta ze obstaja v programu).

Nato vnesite uporabnisko ime in geslo ter kliknite »Login«.
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Izberite »add new competition« (s
tem boste dodali tekmovanje), potem
pa lahko izberete tekmovanje z
interneta ali iz vnaprej dolocene
mape. Priporo¢eno je, da dodate
tekmovanje z interneta. Izberite
»download« (nalozi) z interneta in
pojavilo se vam bo naslednje okno,
kjer lahko izberete tekmovanje, ki ga
zelite dodati.

Ko ste izbrali tekmovanje, pritisnite
»download«.

Download competition

Select the competition
I Test Champions League kMen 0310 |

| Champicaz League Men - Pool C |

[ Download ] [ Cancel
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Champions League Men 09/10
=-Pool C
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Na sredini ekrana se bodo pojavili logo, ime in vrsta tekmovanja. Lahko posodobite (update)
ali zamenjate tekmovanje s klikom na povezavo (link) v belem okencu na sredini ekrana.



Pokazal se bo gumb, kot je na sliki
desno:

& CFV Tools

competition

Pritisnite »update« za posodobitev
obstojeCega tekmovanja ali pritisnite
»change competition«, da vnesete

Champions League Men 09/10 - Pool C (M

2009,2010)
Updsted: 2T how 2008, 12.20 [ 3 devs ags)

Update competition noew!

novo tekmovanje.

Chenge eompetbbon

VNASANJE NOVE TEKME

Ko ste wnesli novo

tekmovanje, bo potrebno
odpreti novo tekmo ali
odpreti tekmo iz baze
podatkov. To storimo s

™ CFV Tonls

Match list

Champions Leagus Men 09/10 - Pool © (M 2009,/ 2010) AL

WA/ INA L-026  Lube Banca Marche MACER Hypo Tiral INNSBRUCE Main Phaz 1 i
D5/1/Z010 100 L-032  Lube Banca Marche MACE R Noliko MAASE (K Wi Phas 4

130120102020 L-033  Lube Banca Marche MACER: Budvanska Rivipera BUDVA  Main Phaw i

pritiskom na ustrezen

gumb na levi strani
glavnega  okna. Ko
izberete »new match | Mateh ot enthe stz i
pndow abid [ [k Lood selected match
(nova tekma), se bo | crestesmetrhmanue :

Cencel match creshion

pojavilo naslednje okno.

V to okno lahko vnesete vse informacije o tekmi, sodnikih in linijskih sodnikih. Program se
bo med sezono avtomatsko posodabljal s podatki o vrsti in imenu tekmovanja, ligi in pravilih.

Teh informacij ni mogoce spremeniti.

Morali boste izbrati skupino ali fazo tekmovanja in $tevilko tekme. Stevilka tekme mora biti v
skladu z informacijami, ki jih najdete na CEV-ovi spletni strani (tam izberite vrsto pokala in

rezultate- results).

Match noles

Match description Champions League Men 09/10 - Pool C
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Izberite Stevilko tekme, ki jo Zelite vpisati v zapisnik, in jo vnesite v ustrezno polje v oknu za
podatke o tekmi.

Naslednji korak je vnasanje ekip v podatke o tekmi. Se enkrat je potrebno preveriti imena
ekip na prej omenjeni spletni strani (glejte zgornjo sliko). S klikom na gumb »comments«
(komentarji) na dnu ekrana boste odprli prazno okno, v katerega dodate kakrSnekoli
komentarje. Ko so podatki o tekmi zakljugeni, kliknite »ok«, za potrditev. Ce pritisnite gumb
»cancel« (preklici), odidete iz okna brez shranitve prej vnesenih informacij.

OKNO ZA VNASANJE TOCK NA TEKMI

Ko so vsi podatki vneseni v okno »match notes« (belezke tekme), pritisnite »OK« in pojavilo
se bo okno »match scoring« (toCkovanje tekme). Da boste lahko nadaljevali, mora
delegat/kontrolor sreanja vnesti svoje geslo, pravtako je potrebno vnesti geslo zapisnikarja.

T

e
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Edina informacija v tem oknu, bo ime ekip, predhodno izbranih v oknu »match notes«.
Avtomati¢no se bo ime domace ekipe pojavilo na zgornji levi strani ekrana, gostujoce pa na
zgornji desni (kar pa lahko spremenimo z gumbom »change« - spremeni).

Za izbiro igralcev pritisnite na gumb »list« , ki je v spodnjem levem kotu zaslona »match
scoring«.

Nato se bo pojavilo okno, kot ga vidimo na spodnji sliki. V tem oknu lahko
izberete igralce na igriScu in na klopi, skratka vse sodelujo¢e na tekmi. Imate
Lot moznosti:
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- dodaj (»add«),
- izbri$i (»remove«),
- novi igralec (»new player«).

S temi izbirami nato dodajate oz. briSete igralce. Gumb »new player« (novi igralec) pa je
namenjen za dodajanje igralcev, ki predhodno niso bili vneseni v bazo podatkov.

Gumb »reset« (izbrisati) se uporablja, kadar zelite odstraniti igralce s seznama in jih nato
ponovno vstaviti.

Izberite igralca s seznama na levi strani in pritisnite »add« (dodati)- s tem dodate igralca na
seznam. Ko se igralec pojavi na seznamu na desni strani, poljubno vstavite Stevilko dresa v
njemu pripadajoco celico. Ce je ta igralec kapetan ali libero, potem ko vstavite §tevilko,
pritisnite enter in oznako C za kapetana oz. L za libera za avtomatsko dodajanje v ustrezna
polja. Ce ste vstavili igralca tako, da ste uporabili gumb »new player« (novi igralec), lahko
spremenite priimek, ime in nacionalnost igralca.

Ko so igralci obeh ekip izbrani, pritisnite gumb »ok«, da to potrdite. Pojavilo se vam bo okno
s sporoCilom, ki vas bo vprasalo Ce zelite natisniti predogled (preview) zapisnika. Izberite da
ali ne (yes/no). V tej fazi se pojavi identifikacijsko okno v katerega kapetan in trener vneseta
svoji gesli. S tem potrdita pravilen vnos ¢lanov ekipe.

Okno za vstavljanje to¢k (match scoring) se bo prikazalo, kot kaze spodnja slika: ¢e so vsi
igralci vneseni pravilno v seznam in Ce je to potrjeno s pravilno vnesenimi gesli (passwordi),
se bo v okencu v spodnjem levem kotu pojavil tick mark (3tikliranje) v list boxu. Ce va
seznam igralcev ni odobren, se vam bo v list boxu pojavil klicaj.

DODELITEV SERVISA

Avtomaticno bo servis dodeljen ekipi na levi strani igriS€a. Da to spremenite, pritisnite »serve
to left« (servis na levo) ali »serve to right« (servis na desno), da dodelite servis pravi ekipi.
Servis bo definiran z belo Zogico, namesceno v celici, ki odgovarja ekipi, ki bo prva servirala.
Ekipo, ki bo servirala, lahko dolo¢imo pred prejemom in vnosom zacetne postave, ali po njej.



ZAMENJAVA STRANI

Gumb »the change« (zamenjava) se uporablja za zamenjavo strani ekip na igriscu.

ZACETNA POSTAVA

Kliknite na gumb »line up« (postava) v spodnjem levem kotu, da bi vnesli zacetne postave na
igriscu.

OPOMBA: Ko pritisnete gumb »line up«, se bo v oknu pojavilo sporocilo, ki vas bo
opozorilo, da niste omogodili rezervne mape (back-up). Ce niste izbrali, kje Zelite shraniti
tekmo, pritisnite »yes« (da) ali »no« (ne) v skladu z zahtevami.

Drugo sporocilo v oknu se bo pojavilo s prosnjo, da se prepriCate, ¢e sta ekipi na igris¢u
postavljeni pravilno glede na prikaz na ekranu e-zapisnika. Hkrati se morate prepricati, da je
pravilno dolocena ekipa, ki bo prva servirala.

Naslednje okno se bo pojavilo:

Gharting lime upa far e sot 1 L0326 Champnns Luague Wes 09410 - Pool © 53

Select the starting line ups for the set 1,
Dwag ilve plagars fom the list and doaje v e osin

Liske Banca Haiohe BACERATA Higgess Tiiod IMMPEBEEUCE,

r '\l ¥ =7 'll
[ 1 |zavan o
2 |CHOCHOLAK G.
4 WOSCAK J,
5 [LALIRE F
6 |[CARLETTIC,
& |[CHRTIAMSKY 5, &
3 |BERGER A.
4 10 [AMALTHOF A
14
12
13

COSTA DA SILVA P,
NASCIMENTO DOS SAN
HOLMES R

IHeym-

B 1 ;
= -
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Da bi nastavili postavitev igralcev na igri$cu, lahko:

- izberete igralce s seznama in jih prevlecete z misko v celico, ki predstavlja postavitev
v igriscu,

- kliknite na celico in vpiSite Stevilko igralca, ki bo postavljena v tej celici.

Za spremembo zacetne postave lahko:

- kliknete na gumb »reset« (izbrisi), ki je pod sliko igris¢a, da odstanite vseh 6 igralcev,
- kliknete na Stevilko igralca v celici in ga spremenite ro¢no - s tipkovnico. To moznost
uporabite, kadar nocete spremeniti celotne postave.



Drug nacin za dodajanje zaCetne postave je z dvoklikom na igralca s seznama, ki bo nato
avtomatsko vstavljen v pozicijo oznaceno s Stevilko 1. Igralci bodo nato vneseni na igrisce s
skladom sistema rotacije od cone 1 do cone 6. Ravno tako igralca, predhodno postavljenega
na igriS¢e, lahko umaknete z dvoklikom s seznama S tem bo avtomatsko umaknjen , vi pa
boste lahko namesto njega vstavili drugega igralca.

S klikom »ok« to potrdite. Zacetna postava bo prikazana v oknu za vnasanje toCk na tekmi
(match scoring).

Kadar kapetan ekipe ni v zacetni postavi, se pojavi okno »Replace captain for«. Izberite
igralca, kateremu je doloc¢ena vloga kapetana na igriSu ter kliknite »Designate captain«
(dolo¢i kapetana).

Replace Caplain E{
Replace Captain for
Lube Banca Marche MACERATA

Choose the captain on court

6 OMRBCEM|

4 |CORSAMDM.
1T MARTING k.
13 |CEMCI

15 |PARTENIOP.

% [_Desisnate Capain_| o

ZACETEK SETA

Okno za vnaSanje tock na tekmi bo prikazalo igralce na igriScu in na klopi.

Pritisnite gumb »start set« (zacni set) in pojavilo se bo okno, kjer lahko izberete ¢as uradnega
zaCetka tekme ali dejanski Cas zacetka tekme. Tega lahko spremenite s klikom na gumb za
spremenitev (modify).

I Uradni Gas je cas, ki ste ga
predhodno vnesli v okno »notes«
(belezke). Uradni cas za drugi set
& Official Time 15.38.22 bo posledi¢no trajanje prvega seta
+ 3 minute za premor.

Set staming tima:

¢ Real Tima 15.38.26 -«

Stait Sel L Canoel
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Realni cas pa je
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uporabljali ~ samo el 2 @& | B
gumb za dejanski, e

realni ¢as.

Po tem, ko ste izbrali Cas, ki ga hocete uporabiti, pritisnite »start set« (zaCeti set). Okno
»match scoring« se bo pojavilo, kot je prikazano, in na ekranu se bo pojavilo nekaj novih

gumbov.

CEV ORODJA

Gumb »CEV tools« (CEV orodja) lahko
uporabljamo med testom tekme in med
trajajoCo tekmo zato, da poslje »live
score« (trenutni rezultat) na internetne
strani CEV. »CEV tool« okno se bo
pojavilo, ko prvi¢ izberete »open match«
(odpri tekmo) ali ko kliknete na »CEV
tools« gumb na »match scoring« oknu.

= CFY Tools

Live score

; ."Ell’fnuicu:-mn.cliun t [ Updaie

disconnected

OPOMBA: Parametri so ze
nastavljeni v »TOOL
CONFIGURATION« v programu
»COMPETITION MANAGER«.

B

o

Windows Internet Explorer
v B tohfibesres. oo JTect-L00L- D308 Hin

MoWics  skddcza  Prefedd  Stomant 2

¢ [PFlpditecire -

B |l Live Remite

Gumb »test« uporabimo, ko
testiramo program, kadar rezultat
ni uraden.

Na zacetku tekme pa morate
pritisniti gumb »official connect«
(uradna povezava). S tem se
povezete na CEV stran, da se
potem »live score« (rezultat v zivo)
posodablja avtomatsko.

INDESIT CHAMPIONS LEAGUE 2008/2009
Pool A, Match L-001

. 4 Aug Z00B, Game stan 1602
Last Update at 16:2
(= | 4 ] 2 | 3 | & | s [ Tow |
o [
0

Iraiklin THES SA LONIK |8}
Dinaim BOICONT (W)

Duration

1
a

= CEV 2008
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DODELJEVANJE TOCK

Ekipi lahko dodelite tocko s

pritiskom na gumb »assjgn Anention please. only 2 seconds have passed since the last point was
. . . . assigned.

point« (dodaj tocko) ali pa

uporabljate  »function  key«

|_Scoe Previaw ]
(fllnkCI_] ski kl]ué), ki je [ Cancaltha previaus pohl and acsioh the cuiiark che J @ m

predhodno nastavljen na to

funkcijo. Ce hodete odstraniti || Corfin e priaus and et gori ==

How do pou wish bo confmue?

tocko, pritisnite »undo«

(razveljavi). [ Carcel |
Click heie for mare irfa. =»

TIME OUT

Time out (TO) se ekipi zapiSe tako, da pritisnemo gumb »Time out« za to ekipo. Stevilo
odmorov lahko spremljamo v celici, ki je na ekranu zraven gumba »Time out«.

MENJAVE

Menjavo lahko izvedete na enega od naslednjih na¢inov:
- s pritiskom na gumb »substitution« (menjava),

- z uporabo dodanega »function key-a«,

- s klikom na seznam igralcev.
Pojavilo se bo naslednje okno:

Fluger mubifstions

Substitution for
LUBE BANCA MARCHE MACERATA

Fiaer hama
B OWMECEHI
PAPARIINI A
MAAFTIRD b PODRASTAMN W
CEHCL CUAANTINIE
Fesmerin FaizEoL

F&HTIH R
Caonfarm the Sabstitation

LUBE BANCA MARCHE MACERATA

To wakw Ha mubrriiulion, sekect ths plaper an oot and ha
phyger on bench. T ooorlinn cbok: o Flun e Subaitulion

MOHOPOL M

l Aun the subniuson ][ Cancal J

9&. Menjavo lahko izvedete med tekmo. Izberite igralca, ki ga
_" l zelite zamenjati s seznama tistih, ki so na igriS¢u (na levi
strani) in izberite igralca, ki je na klopi (z desne strani).
1 Pritisnite gumb »run the substitution« (izvedi menjavo) v
spodnjem desnem delu ekrana, da to potrdite. Prikazalo se
bo okno, ki grafi¢no predstavlja zamenjavo igralca, ki
odhaja z igrisca oz. tistega, ki na igriSce vstopa.
Stevilo menjav se bo povecalo v celici, ki je zraven gumba za menjavo.

LEHL ki
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POSKODBA

Ce se igralec poskuduje, mora biti narejena izredna menjava. Kliknite na gumb »injury«
(poskodba) v spodnjem desnem kotu ekrana.

4

\ -o.k.i;u »manage injury« (upravljanje

[ wonage wpuetes ]
poskodbe) izberete ekipo
< . < f soocttwtoom 1
poskodovanega igralca, nato pa Se |; -
pOékOdOVanega igralca & Lubw Banca Marche MACERAT: O Hypo Teol INNSER LUCE
Potrdite s pritiskom na »confirm
injury« (potrdi poskodbo). Pojavilo se e e ——
ve . H Firdl risfi e e
bo sporo¢ilo, ki bo zahtevalo, da  METEC——— e i
. . o . . DMACEH |
ponovno potrdite menjavo: pritisnite s
. . WARTIND W
»yes« (da) za nadaljevanje. 13 e
15 PARTEND P
lE-:—i)l:b-ul'
e —
\ _ |

Pojavilo se bo okno »player “"-'"'"J""f

substitution« (menjava 7 R YT YT
igralca), kjer lahko izberete

igralca s klopi, ki bo
zamenjal poskodovanega
igralca. Potrdite s pritiskom
na gumb »run the

3011 WMAOPOL kL
10 POCYRAS CAMM M

: : . . 14 DIAKANTINIE
substitution« (izvedi 18 RANDAZZOL
. 1T FANTH R
menjavo).
ki il o o 12 rawere e Taberch T[S 4

cohfims ek o o Bres 5o bl il o'

[ Fatemmmwn | [ tod ]

Ce je poSkodovani igralec libero in

hocete izbrati igralca, da ga menja, pa se

C . Select the subshitube for the LIBEAD
bo pojavilo naslednje okno:

Playeiz avealahde for sobosiiution

£ HRAMDK

10 VERHELET'W
11 WALTER M.

Bun the subshivtian

Lancel |

13



RAZVELJAVI

Gumb »undo« (razveljavi) se uporablja za razveljavitev predhodne akcije. Ko ga pritisnete, se
pojavi okno, ki od vas zahteva, da potrdite akcijo, ki bo razveljavljena.

LIBERO

S klikom na »libero in« (libero not)
se pojavi okno, ki hoc¢e, da izberete
igralca, ki bo zapustil igrisce:

Libero in for

HYPO TIROL INNSBRUCK

x|

F

13 HOLMESR.
12 MASCIMEMTD DOS SANT!

T Hama

-

and click an Feplace

[Sem fhe plaves o bt e be Lisem

Libero bo stopil na igri$¢e in njegova 4 CORSAND M

Stevilka bo prikazana v ustrezni coni v 11 MARTINO M. i 50T

rumeni elipsi (kot je prikazano na 12 CENCI J. CEMCI MARTINC

sliki). Stevilke igralcev, ki so zapustili 15 PARTENIO P

igris¢e, bodo prikazane pomanj§ano = v creese @ 5 4

zraven rumene elipse v isti coni (glej S b Rt RAYMAEKERS CORSA N

. 10 POORSSCANRIT.

ShkO) 1t CiAMANTRIE r‘\ SC 6

et MONOPOLL  OMACEMN

Libero je lahko zamenjan regularno. Kliknite na
»libero out« (libero ven), da ga umaknete z
igrisca.

V izbirnem oknu (option window) lahko
naredite naslednje:

- vkljucite moznost, ki
kdaj mora libero vstopiti,
- vkljucite moznost, ki
kdaj mora libero izstopiti.

avtomatsko predlaga,

avtomatsko predlaga,

W

Lube Banca Marche MACERATA

Liben Plaver nZone 1
RONOFILI

O oo weard the Linern ko replace the playver i postion 77

)| |

[ e Mo Urdelast poini |

Okno »libero in« in »libero out« se bo pojavilo v delu ekrana, ki se nanasa na ekipo kateri

libero pripada.

SANKCIJE

Kliknite na gumb »sanction«, da dosodite ali dodelite sankcijo med tekmo.

&)
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Prikazalo se vam bo naslednje okno:

Izberite ekipo, ki ji zelite dodeliti
sankcijo. V tem oknu lahko
izberete:

- »improper request«
(neustrezna zahteva); neustrezna DelywariogPenaty| | Impuupes Recpes
zahteva se dodeli ekipi, R
- »delay penalty« (kazen za
zavlaCevanje); ekipa dobi opomin

Sanction

@ Lube Banca Marche MAGERAT. O Hypo Tirol INNSERUCK

To apphia savchion salact tha baan
iof e plages pong yeenl bo zanchor,

ali kazen. e R St
11 MARTIND K
C : kciia dodeli : 1 13 [EnCH Click o tie |l an the boitem of
€ J€ SankcCija dodeljena igralcu 15 PemTEMIOF. th kst i onder fa cieplay plagers an

o, On Dench and bechnical szl

ali Clanu strokovnega vodstva,
izberite igralca in pritisnite gumb:

n court {On bemch [Technioal Gtaff |/

»foul/sanction« (kazen), »expel« ] (B (T
(izkljucitev)  ali  »disqualify« ety
(diskvalifikacija).

Ce dologite »foul, se bo zraven imena igralca/¢lana strokovnega vodstva, ki je dobil kazen,
pokazal rumeni karton in tocka bo avtomatsko dodeljena nasprotni ekipi.

Ce igralca izkljugite ali odstranite z igri§¢a, boste morali izbrati igralca s klopi, ki bo zamenjal
kaznovanega igralca.
Ce izkljudite/odstranite igralca/Clana strokovnega vodstva, se bo poleg njegovega imena
pokazal rdec karton.

PROTEST

Gumb »protest« je pod imeni vsake ekipe in se uporablja kadar ekipa Zeli vloziti uraden
protest. Ko se pritisne »protest« za neko ekipo, se pojavi Stevilka niza in rezultat v trenutku
protesta.

KONEC NIZA
- - L | (25)LUBE BANCA MARCHE MACERATA
Niz se zaklju¢i z dodelitvijo zadnje

tocke. Ob koncu seta se prikaze okno @ HYPO TIROL INNSBRUCK

wend of set summary«, ki prikaze: setendedot  |INED |
dosezene tocke obeh ekip, cas, ko se :
. v . v . . Sel durati .

je set kongdal, in ¢as trajanja seta (v it ot

minutah). Pritisnite gumb »confirm
the end of the set« (potrdi konec
niza) za nadaljevanje. Loniim end ol sl Caocal

15



Break duration

0 _2. 46“ STOF
Ko pritisnete gumb »stop« oz. se ¢as 3-minutnega odmora iztece,
boste opozorjeni, da je potrebno vnesti zacetne postave za naslednji niz. Z novim nizom lahko
pri¢énemo, ko so vneseni vsi zahtevani podatki.

DODATNI GUMBI

V spodnjem desnem kotu okna »match scoring« so $e naslednji gumbi:

PRINT: Ta vam omogoca tiskanje celotnega [ 4
zapisnika in podatke, vnesene pred zacetkom | o

tekme. Izbirate lahko med neposrednim Sas - I
tiskanjem, tiskanjem v pdf obliki ali pa izberete = Q“m“*‘* Conkal |

I Frint 25 FOF

predogled. Lahko izbirate —med tiskanjem _
izpolnjenega zapisnika ali praznega. (G r— |2 Aosimicaion_|

| Q Empip seoreshest J

e P

2 Emoty Liverc Shect ]

OPTIONS: S tem gumbom odprete okno sploSnih moznosti programa, ki so razdeljeni na 3
dele, kjer lahko nastavite dolocene funkcije. Te so:

General (splosno):

- »enable livescore«: za vklop/izklop rezultatov v zivo (le-ti gredo direktno na spletno
stran CEV-a),

- »ereate back-up file«: za varnostno kopijo tekme. Izberete lahko samo prenosni
nosilec podatkov (npr. USB kljuc),

- s LA2E Chemeenz Leages Men B5/10 |'-:|:-1L'm

Germal Fiint
[] Erahls Livearam [CIPink: wring dmericsn s fomead (an )
[ Cieate Backip Rl
] Shaepan
Compuerrare: MELAHE
FAddess 1321621.161

il ioauceyol @ s @ an Do e el

[#] Chack scciderisl chcking ol e buliom
isggn Pord. Tirss-cutf

[:#] Prequestt t Evier Libetns o ek Start Sent
[=] Libern IH eukimstioaly [Tobe canlamed,
[ Cosdenishesn Liszin OLIT

[ Shm data with [ & corsbnard
[CIEratie: Ewent [Time O, End S0 kot DV Soowetaad.
[ =Faia data vah Sooredeo Aoharae

Weah) doare olshs

»check accidental clicking of the buttons«: blokira gumb za 3 sekunde, takoj ko ste
nanj pritisnili in s tem prepreci dvoklik ali nehoten klik,
- plibero in automatically«: program vas bo avtomati¢no vpraSal, ¢e zelite postaviti
libera v igriS¢e, kadar ima nasprotnik zacetni udarec,
- »confirm when libero out«: Ce je libero postavljen v sprednji del igrisca, vas bo
program avtomati¢no vprasal za zamenjavo le-tega z drugim igralcem.

Print (tiskanje):
»Print«: tiskanje z uporabo ameriske ¢asovne oblike - AM/PM namesto 24-urne oblike.

Share data (izmenjava podatkov):
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- ime raCunalnika in IP naslov morata biti vnesena, ¢e zelimo omogociti izmenjavo

podatkov,

- omogoca izmenjavo podatkov z DV scoreboard,

- omogoca dogodke z DV scoreboard,

- omogoca izmenjavo podatkov z scoresheet referee.

MATCH NOTES: Ta gumb vam odpre okno belezke tekme

COMMENTS (komentarji): Ta gumb odpre
prazno okno, v katerega lahko vnesete
kakrsnekoli komentarje, opombe.

SAVE & CLOSE (shrani in zapri): S tem
gumbom zapremo okno »match scoring«. Nato
vas bo program prosil, da shranite tekmo na
doloc¢eno mesto na nosilcu podatkov oz. disku.

Zgornji gumbi so vedno prisotni v oknu »match

S sk Weme | echnsl ks

[ cad |

scoring«, medtem ko se spodnja gumba (v spodnjem desnem robu) prikazeta le, kadar se niz

zacne:

HISTORY (zgodovina): Omogoca pogled v porocilo tekme:

% Martch Report

Horre team Rotetio] dvesy team Fobt

Histary | Set Information
Titme |Homa P"v"is'rtor P{Dascripﬁon
165202 Liaciated Caplain on courd for Lube Banca Marche MACERATA
Sat start
16.54 .54 i) a Poirt Tor Luke Banca Marche MACERATS
1E.59.01 Substtution for Lube Banca Marche MACERATA [Erter 1 - Leave 9]
16.53.02 Lipcsated Captain on courl 1or. Lube Banca Warche MACERATA
17.01 18 I Irury in the team Lube Banca Marche MACERATA
17.01.490 Lberoinfout for Lube BancaMarche MACERATA
17.01 .42 Ukcited Capdain an coud for Lube Banca Marche MALCERATS
1701 5 iy team Lue Bancaarchs MACERATA
17.02.22 Suksttution for Hypo Tirol INMSBRUCH, [Enter 1 - Leeve 8]
17.02.24 Upciated Capdain on courd for Lube Banca Marche MACERATA
17.02.325 Upcated Captain on coud for Hypo Tirol [NHSBRJCH
171038 Lberoinfout for Hypo Tiral INNSBRUCKH
171419 2 [u] Poirt Tor Luke Banca Marche MACERATA
1744 Lierc infout for Lube Banes Marche MACERAT.,
171426 Lkacsstec Captain on Soud for Hypo Tirol INNSBERUCK,
171429 Lbaro infout far Hypo Tiral INNEBRUCKH
171432 2 1 Poirt for Hypo Tiral IMMNSBRICK
172223 i 1 Sanction for Luss Banca Marche MACERATA,
173120 3 2 Poirt for Lube Banca Marche MACERATA
17.31.22 Liero infout for Hypo Tiral INNSBERUCH
2 *nirt for Luke Banca Marche MACERATA

1081112131

641113154

MANUL CHANGES (ro¢ne spremembe): omogo¢a rono upravljanje oz. spreminjanje

tekme. V tem oknu lahko:

- dodate/odvzamete tocke vsaki ekipi,
- dodate/odvzamete TO vsaki ekipi,

- dolocite Cas trajanja niza,

- dolocite zacetni udarec ekipi,

- zamenjate strani igrisca,

- zamaknete postavitev ekipe naprej ali nazaj,

- spremenite menjavo igralcev.
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Lube Banca Marche MA(:EIH@ 0 Hype Tirol INNSBRUCK
~ SHeore = == 3 _ Seom
Time Qut T01 % ' */T01 Time Qut
T0 2| v ; ¥ 102
Substitutions €l (2 Cl ] €Y Substitutions
Current Line Up _ _@
13 11 4 e I 12119
| I Staiting Line Up Set
1559_:5_ - . 1%1(1[!
[ > Change Sidc ] @
is serving (\
Other
[ (B Mok, sanction ] [ ».E Muodily leam roster ]
Match Information
Starting Time Set Durationdmin
16 52 =5t [setz |setz [seta [s=ts g
rov2 | ) =)

V tem oknu lahko na enostaven nacin spreminjate parametre tekme.

KONEC TEKME

To approve the scoresheet you have to enter the
password of the first referee and supervisor.

;

Na koncu tekme — ko so vsi nizi
zakljuceni in ko je ena od ekip
zmagala.

Ko potrdite konec zadnjega niza, se na
sredini ekrana pojavi naslednji gumb:

[ _,@) Scoresheet Approval

Techrical comment:

Set 4 241 [Mar Mad Paint for Lube Bancs
Marche MACERATA

St 3 0 [Wan. Mod Fint fon Lube Banca
arche MACERATA

Set 2 04 [Man. Med Peint fon Hype Tl
IPHSERL CH

Sel 2 2540 |Warn Mod Foni fonLub= Banca
Marche MACERATA

Males
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= Preden lahko nadaljujete,
i Service Login : . .
i Typa the password and clid Login boste morali odpreti okno
. | Srorer _ . »match  notes«  (belezke
V| ume [TAMMIERATR [ passwond | |__Logh | tekme),  pritisniti  gumb
Supervisor »notes« (opombe) in vnesti
User [TIFEKTCHIEW Konstoriin | Pesewerd | | S imena sodnikov v »match
1st Referee notes«. S pritiskom na »ok«
user [FEDRGIEV lim | pesowrd L se vam bo odprlo okno
e »match scoring«. Pritisnite

gumb »scoresheet approval«
(potrditev zapisnika) in odpre
se vam naslednje okno.



V to okno 1. sodnik in delegat tekme vneseta svoji gesli s katerima bosta potrdila konec
tekme. Prav tako bo mozno pregledati tehni¢ne komentarje in vpisati opombe, ¢e bo to
potrebno.

S klikom na »ok« gumb, vas bo program vprasal za prostor kamor se bo tekma shranila.
Ko bo prosotor dolocen, bo program izdelal in prikazal naslednje okno:

To okno prikaze imena
ARSI ©  Lube Barca Marche MACERATA

datumom, sezono in

IR e I ()  Hypo Tirol INNSBRUCK

cencém pa vam omogoéa:

- nalaganje tekme Match scheduled: 20 Aug 2009 - 11:38
na splet (upload match) Match Info [Season. Turn): 2008/09 - WFD-20

. . ’ Aenper mabeh
- t1skanje Rcforec: narne of the referes
zapisnika (print
scoresheet), { I‘\ﬂ ® ‘

= ¥ Lpload Match

- CEV  obrazce

(CEV formes).

“~  Scoring Repart ] [ h:f] Scarashaat ] [ \B CEY Feemn ]

In care of problern click bare to zent a report be bechnical suspart

NALAGANJE TEKME  (spload

match) Uplsadmatch | 7

el 3

Upload match

S klikom na gumb »upload match« (nalozi Seedfrnafiss | |
tekmo) in »send final files« (poslji kon¢ne
datoteke) nalozite tekmo na spletno stran
CEV-a.

ZAPISNIK (scoresheet)

Priint

<

Print scoresheet: S tem ‘

'{5 Scoreshest J

gumbom natisnete zapisnik. o Fiint on Erirter
Tukaj je primer izpolnjenega
zapisnika: (" Pritas FOF

| E | Pre-Game

[ % Emply scoreshest J

(" Priat zcresn presiew

Print pre-game: S tem gumbom
natisnete predogled zapisnika
(pre-game scoresheet).
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CEV OBRAZCI (CEV forms)

To okno se pokaze, ko kliknete gumb »CEV form«.

% CEV Tools

(Rel.2008.00.01 2)

CEVFom | # |
2002 0.00.0
CEVY Form Cl-12
[Z, Praview ]
Yy Print J
(=
& Fiepd ]
Corgstiion. BUROPEAMN LEAGLE 2006 “adchiso  ELFOT Day- 1 Ciwvision Nen's Pock®hase Semi Finds Zaka govy Sanlar
Cilg ELIRSA COLNTY. Trkey Hall . Aratrk Spor Salonu o 40.Jul 2008 Tine 151045
METHERLAND &1 . &) TURHEY
I Bar it B | weTHERLEAD Bem0 2| g | e BaLIEE0 R TyRRET Bl &)
famina E Lo Lom Jwe v |sa] ro N TR ET El lom Lo | w ] e [ETH T et
i e o [ [ o [ [ B [alwlm ol [uBEE |Gl el alalulwkiE felals alninbE
L L _"’.-: i} 1 ;ﬂf Ffﬁ 1 L I C T -
sl Ex i TaT o o0 EiE T nm|meas B
L= 4 e petEe 1 ALEL| - 3
Frrer = e I | A L) Eg @ [T |3 L E# 2 ‘] i R P P
r =1 e | e oy i3 f1 M |n e P T e fir b FPrer—do p [ e fn g By
=1 |2 hi o & |7 e 3 b L Ba b1 b koA e fe 9 o
1 o [ =
[ z Gtz o (g & amienie _imenii A Q) TURAZH _Eeatisi 3
Wl Foriu E i i L i W u Poam i i L fu W Wl Finix
T ETH A | Tt rE Toial ==
a i FEETE 1] 1= oju i H
=] [a =™ gl e TnTefae Toluls RN
5 PR 1 ]
o] ] %
[ s Iess ar §
FEE 54 4
I a7 [z |3 T A 3 T ¥
LI 5 B o i bz hr e [ g o f11 M e
1 3 Bi b t
2 -] it B i
| - 1| e v &
A Fyea w0 lw [ NEE D W | P 2
' i [Flarne of 30 ployer
| it 3 EROERARER Bk
Pk VAR
! ANDCH
5 1 wLLE
ES——
" i r—® s L | FPTEP Y
el 18 LOmHELD LAR
s | 1 1B B JmLTE
= - T L S Ty S S TP T a1 e e B, R 1A
. Is:.hi::lj_:a — Fisraits Ll Enteg 7> mTel TR W TS
LEERD
L L PIETLL LG
AFFRCAAL CEFILIALE
1 s - _— - © BLAHGE Brice o DAREIME Gl
| onapaen a0 | T= =] 1c vak mEe md AT FAND AR Wari
? PaSGUALY Fakerigse ™ B LARDENHORST Ton I}
e B T CADSE L = | BEEEM Kool
o SRHATUREE
F = I s i Cacan -
3 wyu |3 == |
i we 2 zm — —
. WIHUEE: WETHENLARD 3-1

OPOMBA: Vrsta obrazca, ki bo natisnjena, je predhodno doloena v »tool configuration«
(nastavitve orodij) v »competition manager« (nastavitve tekmovanja).

Prevedla in priredila:
Ema Vratari¢ in Daniel Atanasov

Lektoriral:
Blaz Markelj
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